
BAE SEKANG(배세강)

C Language

Lecture 2. 자료형과입출력
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#include <stdio.h>

int main() {
int apple_count = 5;
apple_count = 10; 
printf(" 사과 개수: %d개\n", apple_count);

return 0;
}

 변수(variable)

• 값을 저장하는 공간

Data Types
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 변수(variable)

• 변수를 초기화하지 않으면 쓰레기 값(Garbage Value)이 들어있다.
• const를 앞에 붙이면 상수 변수로 선언한다.
• 변수명 규칙이 존재한다.

[변수명 규칙]
1. 영문자, 숫자, 언더바(_)만 사용 가능
2. 숫자로 시작할 수 없음
3. 대소문자를 구분함
4. 예약어 사용 불가(int, return, if 등)
5. 공백(띄어쓰기) 사용 불가

좋은 변수명: user_age, total_score, student_count 등

Data Types
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Types Size 범위

char 1 Byte -128 ~ 127

short 2 Bytes -32768 ~ 32767

int 4 Bytes 약 -21억 ~ 21억

long 4 or 8 Bytes int와 비슷 or 더 큼

long long 8 Bytes 약 -922경 ~ 922경

Data Types

 정수형 Type

• 모든 Type에는 저장할 수 있는 공간의 크기가 유한하다.
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Types Size 범위

float 4 Bytes −3.4 × 1038 ∼ 3.4 × 1038

double 8 Bytes −1.7 × 10308 ∼ 1.7 × 10308

 실수형Types

• 실수는 항상 오차가 존재할 수 있으니 유의해야 한다.

• 지수 표기법: [기수]e[지수]

예) 300: 3e2, 1234000: 1.234e6, 0.12: 1.2e-1 

Data Types
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 ASCII Code

• 일정 범위의 숫자에 문자를 할당하여 문자를 처리한다.

Data Types
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 ASCII Code

• A는 ASCII Code로 65에 해당한다.

Data Types

#include <stdio.h>

int main() {
char c = 'A';
printf("%d", c);

}
>> 65
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 Escape Sequence

Data Types

예약 문자 내용

\n 줄 바꿈(New line)

\t Tab

\\ \ 문자 자체

\’ ‘ 문자 자체

\” “ 문자 자체

\b Backspace

… …
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[Practice]

아래 텍스트를 출력한다.

[출력]
물건: “갤럭시 6 프로”
가격: 2,800,000\

Output
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Data Types

 unsigned

• unsigned: 음수 범위를 포기하고, 양수 표현 범위를 2배 늘린다.

#include <stdio.h>

int main() {
unsigned int num = 4000000000; 
printf(" 값: %u\n", num);
return 0;

}

• 만약 unsigned에 -1을 넣으면 어떻게 될까? ➔ Integer Underflow
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Data Types

 Integer Overflow/Underflow

• Overflow: 표현할 수 있는 최댓값을 넘어서 다시 최솟값으로 돌아감
• Underflow: 표현할 수 있는 최솟값보다 작아져 다시 최댓값으로 돌아감

#include <stdio.h>

int main() {
unsigned int num;
scanf("%u", &num);  // -1 입력
printf(“값: %u\n”, num); //값: 4294967295
return 0;

}

10000 (0)
-

0001 (1)
--------------

1111 (15)

※ 참고
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Data Types

 Type Conversion

• 묵시적 형변환(Implicit Conversion): 자동으로 자료형을 바꿔줌
• 명시적 형변환(Explicit Conversion): 사용자가 직접 자료형을 바꿈

#include <stdio.h>

int main() {
int a = 5;
double b = 2.5;
printf("%f", a + b); //a가 double로 변함

return 0;
}

>> 7.500000
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Data Types

 Explicit Conversion

• 형 변환을 할 값 앞에 ([변환할 자료형])을 입력한다.

#include <stdio.h>

int main() {
float sum = (float) 5 / 2;

printf("%f", sum);
}

>> 2.500000
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 sizeof()

• 자료형의 크기를 확인할 수 있다.

#include <stdio.h>

int main() {
printf("%d", sizeof(int));
return 0;

}

>> 4

Data Types



C Language

16

Types 서식 지정자 Types 서식 지정자

int %d long %ld

float %f long long %lld

char %c 8진수 정수 %o

string %s 16진수 정수 %x

double %lf 지수 형태 표기 %e

unsigned int %u 포인터의 메모리 주소 %p

 서식 지정자

Data Types



C Language

17

 서식 지정자 활용

• 소수점 자리 제한: %.[숫자]f
• 전체 폭 및 정렬: %.[숫자]d
• 빈 칸을 0으로 채움: %0[숫자]d
• 부호 표시: %+d
• 문자열 n글자 표시: %.[숫자]s

#include <stdio.h>

int main() {
float pi = 3.141592;
printf("pi 의 소숫점 2자리까지: %.2f\n", pi);

return 0;
}

Data Types
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Output

#include <stdio.h>

int main() {
int n;
printf(" 숫자 입력: ");
scanf("%d", &n);
printf(" 입력한 숫자: %d\n", n);
return 0;

}

 scanf()

• 키보드로부터 데이터를 입력 받아 변수에 저장하는 표준 입력 함수
• scanf(“서식지정자”, &변수명);
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#define _CRT_SECURE_NO_WARNINGS

#include <stdio.h>
int main() {

int n;
    scanf(“%d”, &n);

return 0;
}

 scanf()

• 주소 연산자(&): 입력받은 값을 저장할 변수의 메모리 주소 표현
• Visual Studio 오류(C4996) 해결

Output
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#include <stdio.h>

int main() {
int a, b;
printf(" 숫자 두 개 입력: ");
scanf("%d %d", &a, &b);
printf(" 합계: %d\n", a + b);
return 0;

}

 scanf()

• 예시 1. 여러 개의 값 입력 받기

Output
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#include <stdio.h>

int main() {
char name[20]; // 배열은 추후에 중요하게 다룹니다.
printf(" 이름 입력: ");
scanf("%s", name); // 여기서는 &를 사용하지 않습니다.
printf(" 반갑습니다, %s님!\n", name);

}

 scanf()

• 예시 2. 문자열 입력 받기

Output
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#include <stdio.h>

int main() {
float height;
printf(" 키 입력: ");
scanf("%f", &height);
printf(" 입력된 키: %.1f cm\n", height);
return 0;

}

 scanf()

• 예시 3. 키 입력 받아 소수 단위로 출력하기

Output
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[Practice]

이름과 나이를 입력 받아서 화면에 예시와 같이 출력한다.

[입력]
홍길동 25

[출력]
이름: 홍길동
나이: 25세

[입력]
심청 19

[출력]
이름: 심청
나이: 19세

Output
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#define MAX 100 // MAX를 100으로 치환

#include <stdio.h>

int main() {
printf(" 최대값: %d\n", MAX);
return 0;

}

 전처리기(preprocessor)

• 컴파일하기 전 소스 코드를 미리 처리하는 도구
• #로 시작하는 문장

Output
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[Practice]

전처리기를 활용해 상수 PI를 3.141592 라고 선언한다. 반지름을 입력 받을 
때, 원의 면적을 출력하는 프로그램을 작성한다. (소수점 첫째 자리까지 출력)

[입력]
반지름: 5

[출력]
원의 면적: 78.5

Output
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[Practice] -Answer

전처리기를 활용해 상수 PI를 3.141592 라고 선언한다. 반지름을 입력 받을 
때, 원의 면적을 출력하는 프로그램을 작성한다. (소수점 첫째 자리까지 출력)

Output

#define PI 3.141592
#include <stdio.h>
int main() {

double radius, area;
printf(" 반지름 입력: ");
scanf("%lf", &radius);
area = PI * radius * radius;
printf(" 원의 면적: %.1lf\n", area);

}
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[Problem 1]

정수 A를 입력 받을 때, A를 다섯 자리 형태로 출력한다. (단 0 <= A <= 9999)

[입력 1]
321

[출력 1]
00321

Exercise

[입력 2]
2

[출력 2]
00002
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[Problem 1]-Answer

Exercise

#include <stdio.h>

int main() {
int a;
scanf("%d", &a);
printf("%05d", a);

return 0;
}
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C Language

THANK YOU!
Any Question?

Font: 나눔스퀘어
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